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ARKANOID
It’'s program code, graphic representation and artwork are the copyright of
Imagine Software (1984) Limited and may not be reproduced, stored, hired or
broadcast in any form whatsoever without the written permission of Imagine
Software (1984) Limited. All rights reserved worldwide. Arkanoid runs on the
Commodore 64/128 micro computers.

THE GAME

The era and time of this story is unknown. After the mothership “Arkanoid” was
destroyed, a spacecraft “Vaus” scrambled away, only to be trapped inthe void . . .
You control the Vaus and have to penetrate 32 levelsand then confront the
“Dimension Changer” whom you must destroy in order to reverse time and
ressurect the “Arkanoid”. Frantic action and split second timing combine to
produce the most addictive and compulsive game.

LOADING

Position the cassette in your Commodore recorder with the printed side upwards
and make sure that it isrewound to the beginning. Ensure that all the leadsare
connected. Press the SHIFTkey and the RUN/STOP key simultaneously. Follow
the screen instruction — PRESS PLAY ON TAPE. This program will then load
automatically. For C128 loading type GO 64 (RETURN), then follow C64 instruction.
When loading is complete press FIRE BUTTON to start.

CONTROLS

The game is controlled by Keyboard, Joystick, Neos Mouse or Paddle as follows.
KEYBOARD

Player one and Player two.
Leftisleft shift key

Right is right shift key
Fire isthe spacebar

JOYSTICK

Player One in Port One

Player Two in Port Two or Port One when selected.

LEFT *+————@—3 RIGHT

FIRE — Right Neos Mouse button.

Neos Mouse — as Joystick Ports.

Paddle is Port one for both players (must be using the CBM 64 dual Paddle).

HOW TO PLAY

You control the Vaus craft which can be moved left orright. Using your skills, you
must deflectan energy bolt which will gradually break down the walls confronting
you. Certain coloured bricks must be hit more than once and othersare
completely indestructable. Alien life forms descend at random to hinder you but
are eliminated on contact with either the energy bolt or the Vaus craft.

You are aided in your attempts with energy Capsules which are hidden beneath
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certain bricks and released upon their destruction. Each capsule hasa different

power and is denoted by a letter painted on its side. These are as follows:

S —Slows down the speed of the energy bolt, making it easier to position yourself.

C — Enables you to catch the bolt, move to the desired position and then fire.

E — Expands the Vaus craft, giving you more chance to deflect the bolt.

D — Disrupts the bolt into three separate components thereby giving you three
times the effect.

L — Arms your Vaus with a laser allowing it to shoot bricks and aliens.

B — Breaks the section of the wall enabling your Vaus craft an alternative escape
route to slip through to the nextlevel.

P — Awards you an extra life.

STATUS AND SCORING

On screen scoring displays current score, hi-score, number of lives remaining and
level attained.

Points are awarded between 50 and 120 for knocking outa brick, depending on the
colour. Collecting a capsule is 1000 and hitting an alien scores 100 points.
Extralives are awarded for collecting the “P” capsules.

HINTS and TIPS

*If using the keyboard, pressing both shifts at the same time stops the Vaus;
giving you a better reaction time.

* The disruption capsule is of great use if your bolt is caught behind, or enclosed
within, a wall.

* The laser is most useful to break down the bricks which require a number of hits.
* Using the very edge of your vaus to deflect the bolt will give you a much sharper
angle — most useful for maneouvering it into restrictive places.

GOOD LUCK

This software product has been carefully developed and manufactured to the
highest quality standards. Please read carefully the instructions for loading.
IFFOR ANY REASON YOU HAVE DIFFICULTY IN RUNNING THE PROGRAM,
%&%E%LTIEVE THAT THE PRODUCT ISDEFECTIVE, PLEASE RETURN IT

MR. YATES, IMAGINE SOFTWARE (1984) LIMITED, 6 CENTRAL STREET,
MANCHESTER M2 5NS.

Our quality control department will test the product and supply an immediate
replacement if we find a fault. If we cannot find a fault the product will be returned
to you, at no charge. Please note that this does not affect your statutory rights.

CREDITS

Coding by David Collier.

Graphics by Mark Jones.

Music by Martin Galway.

Produced by D. C. Ward.

© 1987 Imagine Software (1984) Limited.

Licensed from © Taito Corp., 1986, Programmed for the Commodore by Imagine
Software. Export outside Europe prohibited.




Programmcode, grafische Darstellung und Druckvorlagen sind Copyright der lm:?ine Software (1984) Limited
und diirfen ohne schriftliche Genehmigung der vorgenannten Firma nicht vervielfaltigt, gespeicher\,

oder in i ‘orm tiber Ru det werden. Alle Rechte sind weltweit vorbehalten.
Arkanoid kann an den Commodore 64/128 Microcomputern abgespielt werden.

DAS SPIEL

Die Ara und Zeit dieser G si . das Mutterschiff “Arkanoid” zerstort wurde,
entkam das Raumschiff “‘Vaus,” nur um in der Leere gefangen zu werden . . . . Du steuerst die Vaus und mufit 32
Stufen durchdringen und danach den ‘‘Dimensions \Per'an lerer” konfrontieren. Ihn mufit Du zerstéren, um die
Zeit zuriickzudrehen und die “Arkanoid” wied zu lassen. Verzwei i
’[‘immi ergeben zusammen ein fesselndes Spiel.

Aktionen und ein haargenaues

Die Kassette mit der bedruckten Seite nach oben in den C dore K: order n und
sicherstellen, daf das Band ganz zuruckgesgmt ist. Kontrollieren, ob alle Kabel angeschlossen sind. Die SHIFT-

die RUN/STOP-Tasten gleichzeitig driicken. Die Bildschirmnachricht sollte erscheinen, anschliefend
PLAY-Knopf driicken. Dieses Programm ladt sich automatisch. Beim C128 GO 64 (RETURN) tippen und wie C64
fortsetzen. Nach dem Laden den FIRE-Knopf driicken.

STEUERUNGEN

Das Spiel wird durch Tastatur, Joystick, Neos Mouse oder Paddle wie folgt gesteuert.

TASTATUR

EPiEIEr 1 und Spieler 2.
ir LINKS die linke taste.

Fiir RECHTS gebrauche die rechte Umschaltertaste.
Fiir FEUER gebrauche die Leertaste.

! 'YSTICK
pieler 1 in Port 1.
Spieler 2 in Port 2, oder in Port 1 wenn ausgewihit.

LINKS €= RECHTS

FEUER — Rechter Knopf der Neos Mouse.
Neos Mouse — wie Joystick Ports.
Paddle ist Port 1 fiir beide%iefi:’isl muf} ein CBM 64 duel Paddle benutzt werden).

O WIRD GES

Du steuerst die Vaus, die Du nach rechts und links bewegen kannst. Mit Deiner Geschicklichkeit lenkst Du
einen Energiestrahl um, der nach und nach die Wande vor Dir aufbrechen wird. Einige farbige Bausteine miifien
mehrmals getroffen werden, und andere sind iiberhaupt unzerstérbar. Auferirdische Lebewesen iiberfallen
Dich von Zeit zu Zeit, um Dich zu behindern, aber Sie werden durch Kontakt mit dem Energiestrahl oder der
Vaus eliminiert.

Bei Deinem Einsatz helfen Dir unter i B inen v Ej In. Wenn der Stein zerstort
wird, werden ihre Krafte frei. Jede hat eine andere Kraft, die mit einem auf der Seite aufgemalten Buchstaben

gekennzeichnel ist. Es gibt die Folgenden: 2
— Verlangsamt den Energiestrahl, damit Du ihn besserl;alameren kannst.
C — Erlaubt Dir, den Strahl zu fassen, in die gewiinschte Position zu bringen und dann abzuschiefien.
E — Vergréfert die Vaus und gibt Dir damit bessere Aussichten, den Strahl abzulenken.
D — Zerreifit den Strahl in drei verschiedene Teile, wodurch Du den dreifachen Effekt erreichen kannst.
L — Bewaffnet Deine Vaus mit einem Laser, womit Du auf Bausteine und Auferirdische schieffien kannst.
B — Bricht einen Teil der Wand auf, damit die Vaus einen zweiten Fluchtweg zur nachsten Stufe erhalt.
P — Gibt Dir ein extra Leben.

Auf dem Bildschirm erscheinen die laufende Punktzahl, die Hochstpunktzahl, die Anzahl verbleibender Leben
und die erreichte Stufe.

Es gibt zwischen 50 und 120 Punkte fiir das Her vonB jée nach deren Farbe. Einsammeln
einer Kapsel gibt 1000, und Treffen eines Auferirdischen 100 Punkte. Fiir “P"’ apseln gibt es extra Leben.

SPIELTIPS

*Die Zerrei-Kapsel ist sehr wirksam, wenn Dein Strahl entweder hinter oder in einer Wand gefangen ist.

* Der Laser ist am wirksamsten gegen Bausteine, die mehrere Treffer benétigen. »

* Wenn Du den Strahl nur gerade mit der dufersten Kante der Vaus ablenkst, erhaltst Du einen viel spitzeren
Winkel — sehr praktisch wenn Du in der Enge mangvrierst.

VIEL GLUCK

ARKANOID

Son programme, sa représentation graphigue et la conception artistique sont la propriété de Imagine Software
(1984) Limited et ils ne qeuvent étre reproduits, stockes, Ioués ou diffusés sous quelque forme que ce soit sans
la permission écrite de Imagine Software (1984) Limited. Tous droits réservés dans le monde entier. Arkanoid
i&:sse sur les micro-ordinateurs Commodore 64/128.

Ce jell se situe dans une ére et a une épogue inconnue. Aprés que le vaisseau principal “Arkanoid” ait été
détruit, un engin spatial, le ““Vaus,” réussit a décoller en catastrophe, mais il se retrouva prisonnier du vide . . .
Vous étes aux commandes du Vaus: il vous faut pénétrer dans 32 niveaux et ensuite affronter le “Changeur de
Dimension.” Vous devez le détruire afin de pouvoir inverser le temps et ressusciter I'"*Arkanoid.” Ce jeu se
caractérise par enormement d'action et un rythme ép 1 il captivera et ale joueur.

Placez la cassette dans votre magnétophone Commodore, coté imprimé vers le haut et vérifiez qu'elle est
completement rembobinée. Assurez-vous que tous les fils sont connectés. Appuyez simultanément sur la touche
SHIFT et la touche RUN/STOP. Suivez les instructions affichées sur I'écran. Aj puyez sur PLAY sur le
magnétophone. Ce programme se chargera ensuite du C128, tapez GO
64 (RET J;{N), puis suivez les instructions du C64. Quand le chargement est terminé; appuyez sur le BOUTON
FEU pour commencer le jeu.

COMMANDES

Le jeu se joue avec un clavier, un levier, une Souris Neos ou une commande manuelle comme suit:

LEVIER CLAVIER
Joueur 1 au Port 1 JI?ueur 1 et Joueur 2
oueur 2 au Port 2 (ou Port 1 si sélectionné) ouche shift de gauche: gauche

Touche shift de droite: droite
GAUCHE €= DROITE Barre d’espacement: Feu
FEU — Bouton de droite Souris
Souris — méme Port que pour Levier.
Commande Manuelle au Port 1 pour les deux joueurs (On doit utiliser la commande manuelle CBM 64: “CBM 64
duel paddle”).

COMMENT JOUER

Vous étes aux commandes du vaisseau Vaus qui peut étre déplacé vers la gauche ou vers la droite. En utilisant
votre habileté, vous devez réfléchir un éclair d'énergie :gui detruira progressivement les murs qui se dressent
devant vous. Certaines briques de couleur doivent étre frappées a plusieurs reprises et d’autres sont totalement
indestructibles. Des formes de vie inconnues descendront au hasard pour vous géner mais elles seront
éliminées quand elles entreront en contact avec I'éclair d'énergie ou le Vaus. 3 3

Vous étes aidé dans votre entreprise par des capsules d'énergie qui sont cachées sous certaines briques et
libérées quand vous détruisez celles-ci. Chaque capsule a un pouvoir différent et celui-ci est indiqué par une
lettre peinte sur le coté, selon la liste suivante:

S — Ralentit 'énergie de I'éclair, rend son positionnement plus aisé. _

C — Vous permet d'attraper I'éclair, de le placer dans la position désirée et de tirer.

E — Agrandit le vaisseau Vaus, ce qui vous donne plus de chances de réfléchir I'éclair.

D — Divise I'éclair en trois composants séparés vous permettant ainsi d’obtenir trois fois I'effet.

L — Arme votre Vaus d'un laser qui lui permet de tirer sur les briques et les formes étrangeres. ;

B — Brise une partie du mur ouvrant a votre vaisseau Vaus une aufre voie de fuite qui lui permettra de se glisser
au niveau suivant.

P — Vous accorde une vie supplémentaire.

STATUT ET SCORE

Le score affiché al’écran indique le score du moment, le score le plus élevé, le nombre de vies restantes et le
niveau atteint.

Si vous brisez une brique, vous obtenez sujvant sa couleur, entre 50 et 120 ﬁoints. 1000 points vous sont
accordés quand vous ramassez une capsule et 100 points quand vous touchez une forme étrangére. Vous
obtenez des vies supplémentaires quand vous ramassez des capsules “P”

CONSEILS UTILES

* Si vous utilisez le clavier, vous pouvez arreter le Vaus en appuyant sur les deux touches shift en méme temps,

ce qui vous donne un meilleur temps de réaction.

*La calp_sul_e de rupture vous sera d'un trés grand secours si votre éclair est coincé derriére un mur ou entouré
ar celui-ci.

ELe laser se révele trés utile pour briser les briques qui doivent étre frappées a plusieurs reprises.

* Si vous utilisez le bord le plus aigu de votre Vaus pour réfléchir I'éclair, vous obtiendrez un angle de

manoeuvre beaucoup plus aigu qui sera trés utile pour atteindre les endroits difficiles.

BONNE CHANCE

ARKANOID

1l codice, la raj ;I:Jge;entazione grafica e la parte artistica di questo programma sono il copiright della Imagine
Software (1988 imited e non possono essere riprodotti, tenuti in memoria, dati in affitto o rappresentati in
pubblico in qualsiasi forma, senza il permesso scritto della Imagine Software (1984) Limited. Tutti i diritti
riservati in tutto il mondo. Arkanoids funziona con i micro computers Commodore 64/128.

IL GIOCO

Non si conosce I'era ed il periodo di tempo in cui si svolge questo gioco. Dopo che la nave madre “Arkanoid” é
stata distrutta, un veicolo spaziale “Vaus” era sfuggito, ma soltanto per finire intr(a:?]polato nel vuoto . . . Voi
comandate il Vaus e dovrete Fenetrare 32 livelli e poi confrontare il “Dimension Changer” (Variatore di
Dimensione) che dovrete distruggere in modo da far tornare indietro il tempo e far resuscitare 1'Arkanoid.
L'azione velocissima e costante rendono questo gioco interessante ed additivo.

Inserire la cassetta nel del Co: dore con la gane verso 'alto e controllare che sia
all'inizio del nastro. Controllare anche che tutti i fili siano collegati. Schiacciare insieme i tasti S e
RUN/STOP. Seguire le istruzioni che appaiono sullo schermo — SCHIACCIARE IL TASTO PLAY DEL

REGISTRATORE. Il programma verra caricato automaticamente. Per caricare il C128, scrivere GO64 (RETURN),

poi seguire le istruzioni del C64. Quando si é finito di caricare, schiacciare IL TASTO FIRE per iniziare.

COMANDI

11 gioco viene controllato tramite la Tastiera, la Barra di comando, il Neos Mouse o il Paddle, come spiegato qui

di seguito.

BARRA DI COMANDO TASTIERA

Gi Uno nel Portello Uno Giocatore Uno e Giocatore Due.

Giocatore Due nel Portello Due o nel Portello Uno qualora si decida cosi. A sinistra — Tasto Shift di sinistra
A Destra — Tasto Shift di destra

SINISTRA DESTRA Fuoco — Barra Spaziatrice.

FUOCO — Tasto a destra del Neos Mouse
NEOS MOUSE — Come Portelli della Barra di Comando
PADDLE é nel Portello uno per entrambi i giocatori (bisogna usare il Paddle per combattimento del CBM 64).

COME GIOCARE

Voi comandate il veicolo Vaus che puo essere spostato verso destra o sinistra. Dovrete deflettere un lampo di

energia che rompera gradualmente i muri davante ai quali vi trovate. Alcuni mattoni colorati vanno colpiti piu di
una volta ed altri sono assolutamente indistruttibili. Gli alieni in diverse forme discendono a caso per impedirvi
di vincere, ma vengono eliminati non appena entrano in contatto o con il lampo di energia o con il veicolo Vaus.

Avrete delle capsule di energia che vi aiuteranno e che si trovano nascoste sotto alcuni mattoni e che
appariranno quando questi vengono distrutti. Ogni capsula ha un potere diverso e si riconosce dalla lettera che
appare di lato. E queste sono come segue:

S — Rallenta il lampo di energia, per consentirvi di mettervi in posizione pit facilmente.

C — Vi consente di prendere 1l lampo d’energia, di spostarlo nella direzione desiderata e poi sparare.

E— Alla;;a il veicolo Vaus, per consentirvi di deflettere meglio il lampo d’enel_’gja, gl

D — Divide il lampo di energia in tre componenti separati dandovi cosi la possibilita di triplicarne la forza.

L — Da un raggio laser al Vaus per sparare ai mattoni ed agli alieni. e 5

B — Rompe una parte del muro consentendo al veicolo Vaus di trovare una via di scampo alternativa per passare
al livello seguente.

P — Vi da una vifa in piu

PUNTEGGIO DELLA PARTITA
Sullo schermo i ilp io corrente, il p
livello a cui siete arrivati. : E
Quando distruggete un mattone, a secondo del colore, vi verranno dati trai 50 ed i 120 punti.
Se raccogliete una caz)sula riceverete 1000 punti e quando colpite un alieno ne riceverete 100.

Vi verranno inoltre date vite in piu quando raccogliete le capsule “P"

RIMENTI

* Se usate la tastiera, schiacciate i due tasti SHIFT insieme per fermare il Vaus; dandovi un tempo migliore di
reazione.

*La capsula di divisione ¢é utilissima quando il lampo d’energia si trova dietro o dentro un muro.

*Illaser ¢ utilissimo per rompere i mattoni che richiedono diversi colpi. i ¥
* Usando il bordo estremo del Vaus per diflettere il lampo d’energia, otterrete un angolo molto piu potente — il
che é estremamente utile per manovrare in luoghi non molto ampi.

BUONA FORTUNA

pit alto conseguito, il numero di vite rimaste ed il

to time Incorporate

two tapes or possibly a disk.

This product contains only one cassette tape. The larger
future products. We may from time

packaging has been introduced as a standard for thisand



